VOZNJA IN PARKIRANJE AVTOMOBILA

Nalozite igro Voznja in parkiranje avtomobila z interneta in ustvarite bliznjico na namizju (glej Sliko
1).

(Slika 1)
Odprite povezavo, pojavil se bo zaslon, na katerem bo igralec igral.
Igralec nato izbere Zeljeno tezavnost: zacetna, srednja, napredna.

Cilj igre se je premikati med razlicnimi ovirami (z uporabo puscic na tipkovnici) in parkirati vozilo v
parkirni prostor s ¢im manj napakami (glej Sliko 2).

Za premmikanje in vodenje vozila igralec uporablja tipkovnico: pritisk tipke s pus¢ico navzgor za
premikanje naprej; pritisk tipke s pus¢ico navzgor in tipke s puscico desno za premikanje naprej in v
desno; pritisk tipke s pus¢ico navzgor in tipke s puséico levo za premikanje naprej in v levo; pritisk
tipke s puscico navzdol za premikanje nazaj; pritisk tipke s puS¢ico navzdol in tipke s puScico desno za
premikanje nazaj in v desno ter pritisk tipke s pus¢ico navzdol in tipke s pusc€ico levo za premikanje
nazaj in v levo.

Igralec pri igri zbira tudi tocke. Ce je pri tem uspesen, napreduje na naslednjo tezavnostno stopnjo
(glej Sliko 3).




